Идём в Файл > Создать и создаём изображение с такими параметрами:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/09/883/1.png]
Инструментом «Прямоугольное выделение» выделяем всю картинку. В настройках инструмента ставим «Закруглённые углы».
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/09/883/2.png]
Залейте выделение белым цветом, затем зайдите в Выделение > Уменьшить и уменьшите выделение на 5рх. Залейте выделение красным, синим, зелёным или жёлтым цветом. Если вы когда-нибудь играли в UNO то поймёте почему. Инструментом «Контуры» нарисуйте такой овал:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/09/883/3.png]
Постарайтесь, чтобы края были симметричными. В настройках инструмента кликнем на кнопочку «Выделение из контура». Залейте выделение белым цветом. Возмите инструмент «Текст» и напишите цифру от 0 до 9 размером150-170рх и цветом карты и перетщите её на центр белого овала.
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/09/883/5.png]
Слой с цифрой копируйте (Слой > Создать копию слоя) зайдите в Слой > Прозрачность > Альфа-канал в выделение.Выделение залейте чёрным цветом и «Перемещением» переместите цифру вот так:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/09/883/6.png]
Теперь опустим слой (Слой > Стопка слоёв > Опустить слой) ниже первой цифры.
Теперь «Текстом» пишем такую-же цифру только белую размером 50рх и перетаскиваем на левый верхний угол картинки. Слой с этой цифрой копируем, «Вращением» переворачиваем, перетаскиваем в правый нижний угол картинки.
Всё! У нас есть такая карта UNO.
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