Шаг 1. Создаем новое изображение размером 800×600.
цвета Шаг 1. Создаем новое изображение размером 800×600.
Возьмите кисть и установите такие же значения как на рисунке ниже: Возьмите кисть и установите такие же значения как на рисунке ниже: динамика рисования Random color, нажимаем на параметры динамики – параметры  Full saturation spectrum CW
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Затем нарисуйте кистью примерно следующее:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/2.jpg]
Шаг 2. Для создания глянцевой поверхности идем Фильтры — Искажения — Мозаика и ставим такие же параметры как на рисунке:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/3.jpg]
Получаем следующее:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/4.jpg]
Шаг 3. Идем в Изображение — Размер изображения и ставим вот такие параметры:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/5.jpg]
Шаг 4. Теперь мы переходим к самой главной части нашего урока. Идем в Фильтр — Карта — Проекция объекта и ставим следующие значения:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/6.jpg]
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/7.jpg]
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/8.jpg]
Получаем такую сферу:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/9.jpg]
Шаг 5. Теперь придадим нашему шару немного остроты. Идем в Фильтры — Улучшение — Нерезкая маска с параметрами как ниже на рисунке:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/10.jpg]
Шаг 6. Теперь нужно добавить блеск на наш диско-шар. Для этого создаем кисть с такими параметрами:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/11.jpg]
Затем установите белый цвет переднего плана и украсьте наш диско-шар блеском.
В итоге у меня получился такой милый диско-шар:
[image: http://www.progimp.ru/i/articles/upload/2011/06/726/12.jpg]
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